
20. Offener Ganztag 

 

Übermittagsbetreuung an der Otto-Burrmeister-Realschule 

 

Unsere Schule bietet im Rahmen der Ganztagsoffensive der Landesregierung eine 

Übermittagsbetreuung an vier Tagen (montags bis donnerstags) an. Nach dem 

Vormittagsunterricht wird den Schülerinnen und Schülern gegen 13:35 Uhr eine warme 

Mahlzeit angeboten. Ab 14:20 Uhr können die Schülerinnen und Schüler in Klein-

gruppen an der Hausaufgabenbetreuung und vielfältigen Arbeitsgemeinschaften 

(z.B. aus den Bereichen Musik, Kunst und Sport) teilnehmen. 

 

Die Betreuung der Kinder erfolgt durch Lehrerinnen und Lehrer unserer Schule, Eltern, 

Studentinnen und Studenten, durch Übungsleiterinnen und Übungsleiter (z.B. Stadt-

SportVerband Recklinghausen e. V.) und außerschulische Experten. Schülerinnen und 

Schüler oberer Klassen unterstützen gezielt bei bestimmten Angeboten (z.B. Haus-

aufgabenbetreuung). 

 

Die Teilnahme an der Nachmittagsbetreuung ist für die Schülerinnen und Schüler nicht 

verpflichtend, sondern ein freiwilliges Angebot vorwiegend für die Jahrgangsstufen 5 

und 6, aber auch für die höheren Jahrgangsstufen. Außerdem wird für die Kinder, 

deren Eltern dies wünschen, an bestimmten oder an allen Tagen (bis auf freitags) eine 

„verlässliche“ Betreuung in der Schule angeboten. 

 

Beispiele für das Angebot der Übermittagsbetreuung, das von Jahr zu Jahr variiert:  

 

Hausaufgabenbetreuung 

In der Hausaufgabenbetreuung haben die Schülerinnen und Schüler die Möglichkeit, 

ihre Hausaufgaben selbstständig zu erledigen. Zwei Fachkräfte sowie Schülerinnen 

und Schüler der neunten oder zehnten Klassen sind bei der Erledigung der Hausauf-

gaben behilflich. 

 

Gitarren AG  

Gitarre spielen ist eine kreative und entspannte Art und Weise, die Zeit zu verbringen. 

Der Gitarrenunterricht ist eine Balance zwischen Technik, Theorie und dem Erlernen 



von praktischen Fähigkeiten. Die AG bietet die Möglichkeit, Gitarre von Grund auf zu 

lernen oder die bereits vorhandenen Fähigkeiten auszubauen. 

 

Cool Trash Drummer 

In der AG werden drei zentrale Fähigkeiten entwickelt. 1. Spieltechnik: Umgang und 

richtige Spielweise des Instrumentes. 2. Rhythmik: Das kleine Einmaleins des Trom-

melns 3. Präsentationen: Das Erlernte vor Publikum wie zum Beispiel Schulfesten zu 

präsentieren. 

 

Koch AG 

In der Koch AG wird gemeinsam in Gruppen gekocht. Dabei geht es um die Vermittlung 

von Gesundheitsbewusstsein. In Anlehnung an die Ernährungspyramide werden Re-

zepte gekocht, die für eine gesunde ausgewogene Ernährung von Bedeutung sind. 

 

Parkour AG 

Parkour ist eine französische Trendsportart ausgeübt von sogenannten Traceuren. In 

der Sporthalle erlernen die Schülerinnen und Schüler alle Grundtechniken, um Hinder-

nisse zu überwinden. Ziel des Trainings ist es, die eigenen Fähigkeiten zu erkennen 

sowie Kraft und Stärke richtig einzuschätzen. 

 

Film  

In der Film AG wird ein eigenes Drehbuch erstellt, in dem die Schülerinnen und Schüler 

aktiv vor und hinter der Kamera stehen. Sie erstellen eigene Requisiten und Kostüme, 

um eigene Filme für die Homepage zu erstellen. 

 

PC AG 

In dieser AG lernen die Schülerinnen und Schüler wie ein Computer aufgebaut ist, wie 

er funktioniert und wie man mit ihm arbeitet.  Außerdem beschäftigen sich mit grund-

legenden Programmen wie zum Beispiel das Erstellen von Power Point Präsen-

tationen. 

 

Schach AG 

Schach lernen für Anfängerinnen und Anfänger. Die Schachregeln werden verständlich 

erklärt und der Anfängerin bzw. dem Anfänger wird der Einstieg ins Schachspiel leicht 



gemacht. Fortgeschrittene Spielerinnen und Spieler können ebenfalls den einen oder 

anderen Tipp erhalten. Sie sind ebenfalls herzlich willkommen. 

 

Fußball AG 

In Kooperation mit dem Stadtsportverband Recklinghausen e. V. und auch angeleitet 

durch die innerhalb der Schule ausgebildete Sporthelferinnen und -helfer werden den 

Schülerinnen und Schülern Technik, Taktik und Spielvermögen vermittelt. 

 

Näh AG - „Das Nähkästchen“ 

In dieser AG können die Schülerinnen und Schüler den „Nähmaschinen-Führerschein“ 

erwerben. Mit Spaß und Spannung nähen sie den perfekten „Beifahrer“ und verschie-

dene weitere Sachen. Spezielle Wünsche werden berücksichtigt. 

 

Umwelt AG „Der grüne Otto“ 

Als Umweltdetektive sind die Schülerinnen und Schüler in der Schule, auf dem Schul-

gelände, im Hohenhorster Wald und an seinen Teichen unterwegs. Sie entwickeln ein 

Bewusstsein für ihre Umwelt, indem sie Patenschaften für bestimmte Bereiche über-

nehmen wie zum Beispiel im Hain der Menschenrechte. Des Weiteren sind Besuche 

des Schulbauernhofs, des Tierheims und des Gelsenkirchener Zoos (ZOOM) mit dieser 

AG verbunden. 

  

Kunst AG 

Hier sind der Kreativität keine Grenzen gesetzt. Ob Pappmaschee aus Plastikbechern 

oder Porträtzeichnungen mit Pastellkreide - der Materialeinsatz und die künstlerischen 

Richtungen sind vielfältig. Objekte aus der realen Umwelt können dabei ebenso zur 

Gestaltung kommen wie Fantasietiere oder Karnevalsmasken. Die jeweils schönsten 

Bilder und Exponate bekommen einen Ehrenplatz an den Flurwänden oder in den Vitri-

nen der Schule. 

 

Lego AG  

In der Lego AG wird theoretisch und praktisch gearbeitet. Die Schülerinnen und 

Schüler arbeiten mit Lego-Robotern. Sie erlernen, wie man einen Roboter selbst-

ständig baut und programmiert. 

 


